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Apresentacao

O Pracas Amigaveis a Primeira Infancia: Guia Passo a Passo em
Salvador tem o objetivo de estimular o olhar para os espagos
publicos da cidade e o seu potencial para acolher criangas e suas
familias. O material foi desenvolvido através de uma parceria entre a
equipe do Instituto de Arquitetos do Brasil (IAB), a iniciativa
Urban95 da Fundacao van Leer e a Prefeitura Municipal de Salvador
(Bahia), e busca auxiliar técnicos e gestores publicos no processo
de transformagao de pragas em espacos amigaveis a primeira
infancia na cidade de Salvador.

O Guia oferece etapas para tornar uma praga um espago de
brincadeiras e de exploragao para as criangas, e foi elaborado
baseando-se em experiéncias realizadas no municipio de Salvador
em 2023. O material também explora o projeto desenvolvido no
Largo do Papagaio, bairro da Ribeira, e o Concurso de Mobiliario
Urbano para a Primeira Infancia de Salvador.

Esta ndo € uma metodologia que se pretende universal ou definitiva,
buscando oferecer uma sistematizagdo dos principais processos e

aprendizados da experiéncia na cidade, se tornando um material de
inspiracao para que seja replicavel em outros territérios de Salvador.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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. Criangas e espacos publicos

A primeira infancia compreende o periodo inicial da vida de uma
pessoa, especificamente entre o nascimento e o0s seis anos de
idade. Essa fase é crucial no desenvolvimento humano, quando
ocorrem significativas transformacgdes (fisicas, cognitivas,
emocionais e sociais) que estabelecem bases para o
desenvolvimento pleno e o aprendizado da crianca.

Nestes primeiros anos, o ato de brincar é primordial: a partir dele as
criangas aprendem e descobrem novas capacidades. E através de
brincadeiras que as criangas desenvolvem e compreendem
conceitos abstratos; trabalham aspectos como a atengdo, memoaria
e linguagem; aprimoram as habilidades cognitivas, emocionais e
sociais; além de ser uma forma pela qual expressam suas emocdes,
desejos, fantasias e interesses. Ou seja, é através do brincar que as
criangas aprendem, experimentam e se relacionam com 0s outros e
com o0 ambiente ao seu redor.
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A Todos os lugares que a
crianca vivencia sao
importantes para o seu
desenvolvimento.

Seja a casa, a escola, as ruas ou 0s espagos publicos do
bairro, tudo vira cenario para a agao do brincar e do aprender.
O contato com diferentes espagos oferece novas
possibilidades, experiéncias e experimentacgdes, permitindo
que elas explorem as infraestruturas dos lugares com
criatividade, exercitem novos movimentos do corpo e
desenvolvam o espirito cidaddo e coletivo.

Os espacgos publicos sao potencializadores de encontros e
também de oportunidades para estabelecer contato e
convivio com pessoas externas ao cotidiano da crianca.
Nesse sentido, pensando nas pragas como um espago
publico que reune diferentes publicos e faixas etarias, é
essencial entender os diferentes interesses e habilidades
para proporcionar espagos e brincadeiras condizentes com as
diferentes idades. Ha variadas formas de se movimentar e
interagir com o espago e com o outro, desde caminhar, correr,
escorregar e pular, e que podem ser levadas em consideragao
na criacdo desses espagcos como uma forma de permitir o
aprendizado de novas habilidades.

SALVADOR
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. O que é uma praga?

As pracas sdo espacgos publicos livres nao edificados inseridos
na malha urbana destinados a convivéncia, ao encontro e a
sociabilidade da populagao. Exclusivas para pedestres e livres de
veiculos motorizados, as pracas recebem as mais diversas
atividades de convivio publico, como praticas culturais, de lazer,
esportivas, comerciais, politicas, entre outras. Em geral, sdo
espacos de acesso a natureza nos bairros e desempenham um
papel simbdlico nas cidades, evocando a memoria individual e
coletiva relacionadas ao lugar. Sdo, muitas vezes, espagos
representativos e marcos no desenho urbano de uma cidade.

Por ter como principal fungao as praticas de sociabilidade, as
pragas proporcionam o estabelecimento de relagdes de vizinhanga;
palcos de transformacdes historicas e socioculturais; criagao de
pontos de referéncia dentro da cidade; vinculos com o lugar
através de mobiliarios urbanos, arte publica, jardins, entre outros.
Além disso, quando aliadas a equipamentos de esporte, lazer
infantil e adulto, arborizagdo e demais promotores de permanéncia,
as pragas auxiliam na oferta de seguranga no espago urbano.

PAG 6
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A praga atua como um ponto de conexao e interagao entre as
diferentes escalas do espac¢o urbano. Funciona como uma
extensao das residéncias e unidades escolares, permitindo
que criancas e adultos realizem suas atividades cotidianas
dentro do préprio bairro. Serve como um espago de
experimentacao e vivéncia do ambiente urbano, reforcando a
teia de oportunidades e experiéncias na cidade. Para isso,
uma praga deve:

1. Favorecer o convivio social e o brincar;

2. Ter acessos adequados, com calgadas largas,
regulares e acessiveis;

3. Proporcionar oportunidades de estar com mobiliarios
publicos como bancos, mesas, lixeiras, etc.;

4. Ter areas verdes e sombreadas, em locais de estar e de
passagem, para um melhor conforto do espaco;

5. Possuir infraestrutura urbana satisfatéria, como bom
escoamento de agua e saneamento basico, iluminagao
publica, limpeza urbana, etc.;

6. Estimular espacos potenciais para o publico infantil e
cuidadores, que possibilitem brincar e permanecer; e

7. Assegurar seguranca em todo seu espago.

SALVADOR
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. Pracas amigaveis a Primeira Infancia

Pensar em pragas amigaveis para a primeira infancia é essencial
para o desenvolvimento saudavel e integral das criangas.
Distribuidas pelos territérios, esses espagos proporcionam
oportunidades de acesso ao lazer e a natureza no cotidiano das
criangas e suas familias, devendo ser ambientes seguros e
estimulantes, onde os pequenos podem explorar, interagir e
aprender de forma auténoma e natural. Ao projetar esses espagos
com metodologias especificas e adaptadas ao contexto local,
garantimos oportunidades igualitarias para que todas as criangas
possam brincar, aprender e se desenvolver, contribuindo ndo
apenas para a transformagao de um lugar, mas também para a
construgao de cidades mais justas e acolhedoras.

PAG 8
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] Seacrian¢a precisabrincar
para se desenvolver e os
diversos cenarios do seu
cotidiano contribuem nessa
dinamica, as pracas sao
espacos educativos nesse
processo.

Nesse sentido, serdo apresentados, a seguir, alguns passos
que auxiliam no processo de transformacao de pragas em
espagos amigaveis a primeira infancia adaptados ao contexto
local da cidade de Salvador.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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Criando uma praca para
Primeira Infancia em
Salvador

Neste capitulo serdo apresentadas as fases, relacionadas

e dependentes entre si, que formam o processo global de

projeto para desenvolver uma praga para a primeira infancia.

E comum que elas sejam aplicadas na ordem descrita a seguir,
mas esse caminho ndo é necessariamente linear e continuo e,
dependendo do territorio ou da iniciativa, algumas etapas podem
mudar de posicdo, acontecer simultaneamente, serem revisitadas
ou terem sua duragdo modificada (para mais ou para menos),
dentre outras adaptagdes.

URBANO95 | IAB SALVADOR
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Sintese do processo

ETAPA 1
Plano de Trabalho
ETAPA 2

Reconhecer, conectar e sensibilizar

ETAPA 3
Escolha da praga

ETAPA 4
Apreensao do espago

ETAPA 5
AcgOes e coletas de ideias para a praga

ETAPA 6
Desenvolvimento do projeto

ETAPA 7 D
Execugdo da proposta

URBANO9S | IAB SALVADOR
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. Plano de trabalho

A partir da compreensao de todo o processo, 0s responsaveis
desenvolvem um plano de trabalho. O plano de trabalho consiste
em descrever as atividades que serdo realizadas ao longo de todo o
projeto, detalhando as etapas necessarias para a execugao. Pode
incluir informacdes sobre os objetivos do projeto, as metas por
etapa, as atividades que seréo realizadas, o cronograma preliminar
de execucgao, os responsaveis por cada atividade e os recursos
disponiveis para o desenvolvimento de cada etapa da proposta.

Seu desenvolvimento é essencial para que haja uma
compreensao clara do que precisa ser feito, servindo de guia para
a execugao e acompanhamento das atividades posteriores. Nesse
sentido, é importante ressaltar a necessidade de revisao ao longo
de todo o processo, uma vez que as etapas podem passar por
mudancas, alteracdes e adaptagdes pontuais relacionadas a
realidade do lugar e dos atores envolvidos. Ademais, € relevante
entender os prazos e limitacdes, sejam de equipe, tempo ou
recursos, para evitar contratempos durante a execugao das
atividades.

PAG 12
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. Reconhecer, conectar e sensibilizar

O processo de criagao ou intervengao urbana em uma praga
publica frequentemente envolve uma rede complexa de
parceiros. Cada um desempenhando um papel importante na
concepcao, financiamento, execugdo e manutencao do projeto.
A colaboracao coletiva é parte essencial para alcangar bons
resultados e para criar espacos publicos que atendam as
demandas e expectativas da comunidade.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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Atores envolvidos

Comunidade
Quem sao: Criangas, cuidadores e populagdo em geral.

Beneficios: representatividade e diversidade de vozes;
conhecimento do espago em seu uso cotidiano; solugdes
contextualmente apropriadas; apropriagédo do espago, senso
de pertencimento e responsabilidade compartilhada; senso
de coautoria; aceitagdo e a coleta de feedback continuo,
contribuindo na preservagao e manutengao dos espagos que
ajudaram a moldar; empoderamento comunitario, através da
sensacao de responsabilidade coletiva pelo espago publico.

Gestao publica

Quem sao: agentes da Prefeitura Municipal ou Governo do
Estado, principalmente profissionais especializados nas areas
de arquitetura e urbanismo, engenharia e paisagismo e
técnicos ligados as areas de assisténcia social e educagao.

Beneficios: elaboracao do levantamento técnico; articulacéo
dos diferentes atores; concepgao do projeto, considerando e
respeitando aspectos como: participagao popular,
necessidade da populagao, viabilidade técnica, normas e
padrdes de acessibilidade, integragdo ao contexto urbano,
design e funcionalidade.

URBANO9S | IAB
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Quais areas da gestado devem estar presentes na discussao
sobre Pracas Amigaveis a Primeira Infancia?

Nucleo Especial de Apoio a Primeira Infancia (NEAPI);
Secretaria de Educacédo (Gestores escolares);

Companhia de Desenvolvimento Urbano de Salvador (DESAL);
Secretaria de Mobilidade de Salvador (SEMOB);
Superintendéncia de Transito do Salvador (TRANSALVADOR);

Secretaria de Articulagdo Comunitaria e Prefeituras-Bairro
(DEGPB);

Superintendéncia de Obras Publicas de Salvador (SUCOP);

Secretaria de Sustentabilidade, Resiliéncia, Bem-estar e
Protecdo Animal (SECIS);

Secretaria de Politicas para as Mulheres, Infancia e Juventude
(SPMY);

Defesa Civil (CODESAL)

Diretoria Geral da Secretaria Municipal de Sustentabilidade e
Resiliéncia (SECIS);

Secretaria de Governo (SEGOV);

Programa Nacional de Desenvolvimento do Turismo
(PRODETUR/SECULT);

Secretaria de Manutengdo da Cidade (SEMAN);

Diretoria de lluminagéao; e

000 OO0 00 0O OO0 OOoOoooo

Fundagdo Mario Leal Ferreira (FMLF).

B
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Instituicdes educacionais e de bairro

Quem sao: Bibliotecas, escolas e universidades que ficam no
bairro ou entorno do local a ser trabalhado; associagdes de
moradores, prefeitura de bairros, entidades sem fins
lucrativos e ONGs.

Beneficios: fornecimento de conhecimentos técnicos e
pesquisa, disponibilizar espacos fisicos, realizagao de agodes
praticas e divulgagao de dinamicas coletivas, auxilio com o
envolvimento de estudantes e cuidadores em metodologias
de escuta publica, fornecimento de feedback aos gestores.

Outros atores
Quem sao: empresas privadas

Beneficios: fornecimento de patrocinios, servigos especificos
para a construgao ou manutencgao dos espacos publicos,
promocao de agdes, doagdes ou parcerias publico-privada

A colaboracao coletiva é a
chave para alcancar bons
resultados e transformar —

espacos publicos.
|
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Acdes de conexao e sensibilizagao

A conexao e sensibilizacao das equipes envolvidas no
processo € essencial para o bom desenvolvimento do projeto.
Esse momento visa reforcar a participagao e envolvimento de
diferentes grupos ao longo de todo o processo. Para isso,
existem diversas agdes possiveis, como a formacdo de
facilitadores e mobilizadores comunitarios, reunides para
escolha e reconhecimento do territdrio, entre outros.

1. Realizagao de workshops de formacao;

Sobre a primeira infancia e sua relagdo com os espagos
urbanos.

2. Visitas guiadas ao territorio que sera trabalhado;

Momentos coletivos com possibilidade de refletir e resgatar
sobre ser crianga na cidade, a partir da memoéria individual ou
da observagéao de criangas do convivio dos participantes.

3. Elaboracao de leituras colaborativas do territério na
perspectiva de criangas e cuidadores, utilizando de
metodologias ludicas;

Uma maneira de fazer isso € com o uso do Periscépio e a
utilizagdo do Jogo como Ferramenta.

4. Oficinas comunitarias com cuidadores e criangas.

Conversas em grupo sobre a experiéncia cotidiana de criangas
e cuidadores, analises de fotografias do territorio, elaboragao
de maquetes, entre outras.

A

Para ver alguns exemplos de como fazer, clique aqui.

SALVADOR
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. Escolha da praca

E chegada a hora de escolher a praga que sera trabalhada. Esse
momento é uma etapa muito importante do processo e pode
acontecer simultaneamente a etapa anterior de reconhecimento,
conexao e sensibilizacdao dos atores. Ou seja, essa escolha pode
ser feita com base nas discussdes e validagao por parte dos
parceiros conectados.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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E importante que a escolha se dé de forma coerente, com
critérios objetivos e justificativas claras.

Lembre-se: uma boa escolha da praga guiara as atividades
durante todo o processo. Para que seja de fato uma escolha
estratégica, sugere-se considerar:

1. A area de abrangéncia e influéncia da praga para o seu
entorno e para a cidade;

2. A presenca de instituicdes publicas de educagdao como
Centros Municipais de Educacao Infantil (CMEI) e
bibliotecas publicas nas proximidades;

3. A quantidade de criangas residentes no entorno e/ou que
fazem uso dos espacos e equipamentos publicos da regiéo;

4. A quantidade de espacos livres publicos na regiao;

5. A situagao de vulnerabilidade social da populagao do
entorno;

6. O estado fisico atual e espacialidade do local;

7. Demandas e/ou necessidades comunitarias;

PAG 18

Observacoes:

E importante ter em vista que, mesmo apds
escolha consciente de uma pracga (ou

mais) a partir dos aspectos apresentados, é
necessario o engajamento continuo da
comunidade para que o0 processo
participativo, a intervengao e a gestdo do
lugar acontegam.

Para além da escolha da praca em si, &
importante considerar também seu entorno
imediato. Ruas e calcadas adjacentes ou 0s
caminhos que a conectam com o entorno
proximo devem compor esse recorte, ja que
influenciam diretamente como as pessoas
chegam até ele e, portanto, quem o utiliza,
como e com qual frequéncia.

8. O comprometimento das diversas secretarias dos governos . oge
municipal e/ou estadual; e A SUStentab”'dade da
9. Os projetos e intervencdes realizados anteriormente e/ou interven950 dependera' da

previstos para o espaco.

participacao ativa da
| populacéo.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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. Apreensao do espaco

Observar as dinamicas urbanas existentes no espaco urbano é
indispensavel para atuar no territorio. Essa etapa envolve a
realizagao de levantamentos para caracterizar a utilizagao dos
espacos e as necessidades dos usuarios. A selecdo dos métodos
esta condicionada a alguns aspectos: intengao, localidade,
equipe e tempo disponivel para a execugao.

Serao apresentadas algumas sugestdes para levantamento e
analise das dinamicas urbanas no(s) territério(s) selecionado(s) e
seus possiveis desdobramentos.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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Mapeamento de usos

Identificagdo de usos predominantes do espago e areas geradoras
de trafego/fluxo.

Aplicacao de questionarios

Coleta de informagdes e percepgdes dos adultos frequentadores
do espaco.

Caminhadas teste

Analise a partir de uma visdo semelhante, em altura e angulo de um
pedestre (cuidador e crianga).

Levantamento de veiculos estacionados

Mapeamento da rotatividade de veiculos estacionados no entorno
do territorio.

Analise da velocidade de veiculos

Analise do comportamento do trafego em determinadas areas no
entorno da praga.

Contagem de modais de transporte

Coleta de informagdes quantitativas sobre a diversidade de modais
existente na area.

Palcos comportamentais e linhas de desejo

Compreensao da relagdo do comportamento dos usuarios com a
infraestrutura existente.

Avaliacao das mudancas fisicas

Avaliagao do impacto de interveng8es temporarias no ambiente
urbano e de ocupagdes espontaneas.

A
Para ver alguns exemplos de como fazer, clique aqui.
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. Acdes e coletas de ideias para a praga

Como essa pracga pode ser atrativa e acolhedora para bebés,
criangas e seus cuidadores, de forma que atendam as demandas
da populacao local, possibilitando o uso, permanéncia e
interacao entre eles?

Elencar ideias para um projeto urbano é um processo dinamico
que envolve uma variedade de métodos e abordagens. Nesse
processo, € muito importante que as vozes da comunidade, e
principalmente das criangas e seus cuidadores, sejam ouvidas e
consideradas. Aqui, vamos trazer alguns exemplos de como essas
acOes podem ser realizadas e alguns exemplos de sua aplicagao.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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Reunides comunitarias com cuidadores, técnicos e populagdo em
geral.

A Exemplo: visitas e oficinas com cuidadores e técnicos para Rota
da Primeira Infancia em Sobral (IAB/Urban95) - Resumo
Executivo do Plano de Bairro Amigavel a Primeira Inféncia do
Sumaré - p. 33-48;

Pesquisas, questionarios e entrevistas podem ser usados para
elencar dados sobre como as pessoas usam e quais 0s desejos
para aguele espacgo, podem fazer uso de painéis fisicos ou de
guestionarios online. Seja qual for a estratégia, o importante é que
as perguntas sejam pensadas anteriormente e com
intencionalidade, a fim de recolher as informagdes pertinentes a
intervengdo.

A Exemplo: painél do Largo do Papagaio (Salvador | LabRua + IAB/
Urban95) - Relatdrio das Oficinas Participativas de Salvador - p.
16-23;

Mapeamentos participativos sdo uma 6tima estratégia de trazer o
olhar de diferentes agentes sobre o territério para uma acgéo de
reconhecimento e recolhimento de ideias.

A Exemplo: oficina com técnicos e populagédo no Largo do
Papagaio (Salvador | Labrua + IAb/Urban95) - Relatério das
Oficinas Participativas de Salvador;

SALVADOR
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Observacgoes ludicas funcionam para sensibilizar e mobilizar a
populagdo em torno de um espago ou de uma tematica.

A Exemplo: 99 ideias para um cinema de rua (Belo Horizonte |
Micrépolis);

Oficinas colaborativas para elencar ideias para o espago também
s&o uma maneira de proporcionar a participagdo comunitaria.

A Exemplo: aplicacdo do Jogo como ferramenta (Estudio Lila +
IAB/Urban95);

Eventos publicos na praca em que se deseja intervir, fazendo uso

de infraestrutura efémera, brincadeiras ou com a realizagao de

urbanismo tatico para atrair atengao ao local e estimular sua

ocupagao.

4 Exemplo: Intervencdo no Largo do Papagaio com criancas do
CMEI Baronesa de Sauipe - Salvador.

“As criancas precisam ter
contato com a natureza,
precisam povoar os
espacos da cidade.”

- Professora Adriana Barbosa | CMEI Baronesa de Sauipe.
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https://urban95.org.br/publicacoes/o-jogo-como-ferramenta-boas-praticas-urbanisticas-para-a-primeira-infancia-brasileira/
https://urban95.org.br/publicacoes/o-jogo-como-ferramenta-boas-praticas-urbanisticas-para-a-primeira-infancia-brasileira/
https://drive.google.com/file/d/1Y_pJnJF2yJTlEcdhgUIERW30Y8Ef-dgM/view
https://drive.google.com/file/d/1Y_pJnJF2yJTlEcdhgUIERW30Y8Ef-dgM/view
https://micropolis.com.br/99-ideias-para-um-cinema-e-rua
https://micropolis.com.br/99-ideias-para-um-cinema-e-rua

Pragas Amigaveis a Primeira Infancia | GUIA PASSO A PASSO

URBANO9S | IAB

. Desenvolvimento do projeto

Criar pragas amigaveis para a primeira infancia € um processo
que envolve esforco e atencdo a varios fatores e agentes,
para pensar em uma experiéncia segura e que estimule o
desenvolvimento de criangas.

Na etapa de criagao e desenvolvimento do projeto, serao
apresentadas algumas recomendacoes gerais para o desenho
urbano de uma praga amigavel a primeira infancia. O objetivo é
criar um ambiente que promova o desenvolvimento infantil,
proporcionando oportunidades para o brincar, o convivio social e
a interagdao com a natureza.

Apods a fase de desenvolvimento do projeto, inicia-se a execugao
da obra.
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Faltou referenciar nesse item a escuta de crianças. Da forma que está escrito, parece que apenas as recomendações seguintes são importantes. Pode ser algo simples, mas só para não passar batido. Sugestão para o segundo parágrafo:

Na etapa de projeto, todas as informações coletadas nas fases anteriores devem ser reunidas e utilizadas para o desenvolvimento do desenho, em especial as considerações de crianças e seus cuidadores.

Além delas, outras questões são essenciais para o desenho
urbano de uma praça amigável à primeira infância. A seguir, são
apresentadas algumas recomendações gerais com objetivo de criar um ambiente que promova um ambiente seguro para o desenvolvimento infantil,
com oportunidades para o brincar, o convívio social e
a interação com a natureza.
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Recomendacgoes Gerais

(J Promover a seguranga viaria, com calgadas e travessias
confortaveis e acessiveis, fazendo uso de faixas de
pedestres, estratégias de acalmamento de trafego no
entorno da praga e ampliagado das esquinas, entre outros;

(O Incentivar o uso de diversos modos de transporte com
espacgos que priorizem os pedestres, ciclistas e usuarios
de transporte coletivo;

(J Criar caminhos e passeios generosos e acessiveis no
interior da praca, em que as pessoas se sintam acolhidas
e confortaveis para passear — ndo apenas como trajetos
de passagem;

(J Proporcionar a autonomia das criangas, com uso de
mobiliarios em diferentes escalas, seja nos parquinhos ou
na instalagao de bancos, bebedouros e lixeiras;

(O Instalar espacgos de apoio para gestantes e cuidadores
de bebés e criangas pequenas, como banheiros,
bebedouros, trocadores e etc;

(O Distribuir os brinquedos e elementos de brincar pelo
espaco, incentivando um brincar mais livre e que ndo seja
restrito a um lugar especifico para criangas;

(J Estimular diversas formas de brincar utilizando
diferentes volumetrias, materiais e texturas, que
incentivem o pular, escorregar, correr, agachar, equilibrar,
balangar, subir, descer, frio na barriga, entre outros;

URBANO9S | IAB
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Possibilitar o contato com a natureza, com uso de
materiais e texturas para explorar sensagdes, com a
utilizacdo de grama, areia, agua e arvores frutiferas, entre
outros;

Permitir a apropriacao espontanea e criatividade das
criancgas, a partir da utilizagdo de diferentes elementos e
espacgos que permitam brincadeiras livres;

Criar espacos de permanéncia com infraestrutura
adequada, tanto para criangas como para seus
cuidadores, com boa iluminagao publica, areas
sombreadas, bancos (preferencialmente com encosto) e
instalagcdes sanitarias com trocadores;

Permitir a diversidade de usos, promovendo o encontro e
convivéncia entre diferentes pessoas, sejam criangas ou
adultos;

Prover seguranca e legibilidade, através de delimitagbes
que sejam claras e seguras, para minimizar 0s perigos e
que reduzam a ansiedade dos cuidadores em relagao a
segurancga das criancgas, além de fronteiras permeaveis e
convidativas, e se possivel complementares ao espago de
recreagao, com uso de mobiliario e vegetacao arbustiva;

Criar solucoes alegres e educativas, incentivando
aprendizagem e imaginacgao.

SALVADOR
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Reconhecendo
conquistas no Largo do
Papagaio

A atuagao em Salvador contou com dois principais produtos: o
Projeto do Largo do Papagaio e o Concurso Publico Nacional de
Mobiliario Urbano com foco na Primeira Infancia para a cidade de
Salvador. As diretrizes e alternativas projetuais em cada uma das
iniciativas serao elencadas a seguir.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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. O Projeto do Largo do Papagaio

O Largo do Papagaio € um espago publico localizado no bairro da
Ribeira, cidade baixa de Salvador, e se conforma como um dos
principais espacos publicos de Itapagipe. Cenario comum no
cotidiano dos moradores, o principal uso do Largo se da por jovens
e adultos, atraidos, principalmente, pela presenca de quadras para
pratica de esportes com bola. No entanto, apesar de sua
importancia e da localizagao privilegiada, muitos dos equipamentos
do interior da praga estavam precisando de manutencao ou
precisavam ser instalados.

Os levantamentos de campo e o dialogo com profissionais dos
diversos equipamentos do entorno da praga, principalmente os
ligados a educacao, evidenciaram o potencial que o espago tem
para alguns usos, principalmente de criancas e jovens. Dessa forma,
por meio da articulacdo junto ao Nucleo Especial de Apoio a
Primeira Infancia de Salvador (NEAPI), a Companhia de
Desenvolvimento Urbano de Salvador (DESAL) ligada a Prefeitura
Municipal, sob assessoria e olhar atento do Urban95, desenvolveu
um projeto para o Largo do Papagaio considerando a vivéncia e
experiéncia infantil na criagdo de uma praga amigavel a primeira
infancia.
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Objetivos

Geral: Tornar o largo um espaco acolhedor, seguro e
acessivel para a Primeira Infancia.

Especificos:

 Diversificar e descentralizar os usos no espaco;
« Atrair diferentes publicos;
e Explorar diferentes sensacgoes;

o Considerar as preexisténcias do espago e desejos da
populacgao;

¢ Melhorar acessos ao Largo;

e Considerar as linhas de desejos dos usuarios;

e Incentivar as diferentes formas de movimento e
sensagodes;

e Valorizar a identidade local;
* Melhorar a sinalizacao e revestimentos;
e Melhorar a mobilidade e acessibilidade;

* Reconhecer e considerar os problemas elencados pela
populacao; e
o Compatibilizar o projeto criativo aos modelos de producao

da DESAL.

SALVADOR



Pragcas Amigaveis a Primeira Infancia | GUIA PASSO A PASSO

Estratégias de projeto para o Largo do Papagaio
Principais estratégias consideradas no projeto:

Acréscimo de mobiliario infantil e espacos de
brincadeiras em diferentes espac¢os do Largo;

Insercao de mobiliarios que permitam diferentes
movimentos, como escalar, escorregar, etc.;

Mobilidrio urbano interativo e naturalizado;
Apropriagao das brincadeiras locais;

Distribuicdo de quadras esportivas e quiosques
em Diferentes pontos no interior do Largo;

Inser¢ao de brinquedos e brincadeiras acessiveis;
Criacao de diferentes espagos de permanéncia;

Adequacao e criagado de faixas de pedestre;

L ol NgoRolaBolnE -
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Alargamento das calgadas nas esquinas;

Redesenho dos caminhos no interior do Largo do Papagaio,
respeitando a linha de desejo natural dos pedestres;

Criacao de rua compartilhada, a exemplo da rua entre a
praca e o CMEI;

Criacao de estatua que representa a histéria do
Largo do Papagaio

Diferenciacao de pisos;

Realocagao do anfiteatro, quadras e quiosques;

Insercao de ciclofaixa e pista de cooper internas a praga; e

Concurso de Mobiliario Urbano para Primeira Infancia de
Salvador.

SALVADOR
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O concurso de mobiliario urbano como
estratégia de projeto

O Concurso Publico Nacional de Ideias de Mobiliario Urbano com
foco na Primeira Infancia para a Cidade de Salvador foi um
concurso organizado pelo Instituto de Arquitetos do Brasil (IAB) por
meio da iniciativa Urban95.

O objeto do concurso foi o desenvolvimento de ideias de
Mobiliario(s) Urbano(s) com foco na Primeira Infancia para a cidade
de Salvador para ampla aplicagdo em logradouros e equipamentos
publicos, além de pracas e parques municipais.

O concurso incentivou que as equipes tivessem total liberdade na
definicdo da tipologia de mobiliario urbano, desde que
estimulassem o brincar em todas as fases do desenvolvimento
infantil, com especial atengao para as a¢cdes de engatinhar, sentar,
levantar, andar, correr, pular e equilibrar-se.

Um dos pré-requisitos do concurso era que a execugao

desses mobiliarios pudesse ser feita pela Companhia de
Desenvolvimento Urbano de Salvador (DESAL). A DESAL foi
fundada em 1992 e segue o conceito idealizado pelo arquiteto Jodo
Filgueiras Lima (Lelé), de utilizar pré moldados em argamassa
armada e elementos metalicos na fabricagdo de mobiliario urbano,
infraestruturas, entre outros. Em Salvador, a criagdo da DESAL teve
papel fundamental no processo de concepgao, execugao e
implementagado de mobilidrio urbano para a cidade.
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Para o desenvolvimento das ideias para as solu¢gdes dos
mobilidrios urbanos, o concurso estabeleceu uma série de
diretrizes, sendo as gerais:

Identidade: Interpretar os valores do imaginario da
cidade e sua cultura nas propostas.

Uso e fungao: Garantir a Acessibilidade Universal e a
rapida compreensdo do seu modo de uso, cumprindo as
fungdes propostas de forma intuitiva, com facilidade e
segurancga para criangas de todas idades e neuro
divergentes.

Sustentabilidade: Visar redu¢cdo no consumo energético,
a promogao do conforto ambiental e a protegao dos
usuarios(as) e do(s) mobiliario(s) urbanos contra as
intempéries, a durabilidade e o desempenho ao longo do
tempo.

Replicabilidade e materialidade: Adotar técnicas da
construgao baratas e padronizadas que garantam a
exequibilidade do(s) mobiliario(s) urbanos através de
processos industrializados de facil replicabilidade.

URBANO9S | IAB SALVADOR
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Propostas vencedoras do concurso

Premiado 01: Mobiliario Imaginario
Leticia Corradi Oliveira

Conceito: Um convite a experimentacao. Esta frase define
resumidamente o “mobiliario imaginario” que foi pensado para
as criancas que percorrem a fase da primeira infancia.

O design foi desenvolvido para ser amigavel as varias
paisagens urbanas, implantado em diferentes locais e a
atender as mais diversas necessidades dos pequenos
usuarios. A crianga, atraida pelo formato ludico, as cores
contrastantes e estimulantes, e as dimensdes sob medida, se
sente convidada a apropriar 0 espago urbano com seguranga
e criatividade. Desde o simples tocar, até o mais corajoso
pular e equilibrar-se, o “mobiliario imaginario” oferece diversas
formas de uso. Seu formato ndo convencional possibilita aos
usuarios uma livre interpretagdo de como apropria-lo.

O Mobiliario Imaginario é uma pega ludica, educativa e
funcional.

Para acessar o projeto completo clique aqui.
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Propostas vencedoras do concurso

Premiado 02: .moduLAR
Karine Rigo Ghiggi e Maria Eduarda Abley

Conceito: O mobilidario urbano .modulL AR tem o seu nome
vindo das palavras: médulo e brincar. Mddulo € o principio da
construgao agil e em série; e brincar € o que resume uma das
coisas mais importantes da primeira infancia. A palavra “LAR”
em destaque significa que o mobilidrio também é um abrigo,
que acolhe seus pequenos usuarios da primeira infancia e
também seus cuidadores. E composto por 10 mddulos que
buscam atender fungdes diversas como: rampa de escalada,
escorregador, parede de sustentagao, elemento de
passagem, entre outros. O .moduLAR surge com o intuito de
que o BRINCAR seja explorado em todos os sentidos e que as
criangas interajam entre si e sozinhas, mas de forma
completa (até mesmo se sujando com a areia). A interagcao
delas com o mobiliario € o que fara mais e mais criangas se
interessarem pelo local.

Para acessar o projeto completo clique aqui.

SALVADOR
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Propostas vencedoras do concurso

Premiado 03: O mar que abraca, a brisa que movimenta e a

comunidade que une
Alicia Alves Souza Teixeira, Nicolas L. Mendes Gongalves e
Paula G. M. Bissoli Navarro

Conceito: O mar que abraca, a brisa que movimenta e a
comunidade que une — celebram a heranga cultural de
Salvador. O mar que abraca representa suporte e identidade,
evocando visualmente as ondas do mar. A brisa que
movimenta incorpora dinamismo e interatividade,
conectando-se as tradi¢des culturais da cidade. A
comunidade que une simboliza a importancia da interagao,
fortalecendo lagos desde a infancia. O projeto de mobiliario
urbano para a primeira infancia em Salvador é uma expressao
da diversidade da cidade, incorporando seis médulos
versateis que ndo apenas complementam o ambiente
soteropolitano, mas também oferecem um design duravel e
adaptavel. O foco esta no crescimento das criangas,
promovendo interagdes significativas com cuidadores e
membros da comunidade.

Para acessar o projeto completo, clique aqui.
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Propostas vencedoras do concurso

Mensdo honrosa 01: Artefato de concreto armado
Isabela Maria Fiori e Luiz Gustavo Groschoski

Conceito: O objeto &, de forma precisa, um artefato de
concreto armado de alta resisténcia, com possibilidade de
tingimento em varias cores, pré-fabricado em formas. Pode
ser reproduzido em escala industrial, em uma infinidade de
cores, ser implantado em qualquer praga, rua ou parque, em
conjunto ou de forma unica. Muito duravel e resistente a
intempéries, com baixo custo de implementacio, € um
brinquedo com design caracteristico e expressivo que
transforma espacgos urbanos. Para adultos pode ser apenas
um banco, uma floreira, ou um objeto de design que gera
identidade, para as criangas e seus cuidadores cada lado do
brinquedo revela uma forma de apropriagao e vinculo com o
espaco publico.

Para acessar o projeto completo, clique aqui.
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Propostas vencedoras do concurso

Mensao honrosa 02: Trepa-trepa xique-xique
Rodrigo Queiroz Nunez e Martina Ovies Souza Reus

Conceito: O trepa-trepa xique-xique € um mobiliario urbano
que tem seu home inspirado na planta nordestina na intengao
de criar um jogo de palavras com o brinquedo original e
popularmente conhecido e uma planta caracteristica local. E
uma estrutura abstrata no espago que, assim como a planta,
cresce a partir de um tronco unico espalhando seus bracos,
onde surgem novas ramificagdes conforme seu tamanho
aumenta; ja a estrutura cresce a partir de um moédulo e se
desenvolve até atingir o tamanho e forma desejados. Apesar
de ndo ter uma fungao especifica, seu desenho organico
permite receber novos significados de acordo com o uso de
cada crianga.

Para acessar o projeto completo, clique aqui.
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As propostas vencedoras do concurso de mobiliario seréo
utilizadas e executadas pela DESAL (Companhia de
Desenvolvimento Urbano de Salvador). A instalagdo desse
mobilidrio, a priori, sera feita na praga do Largo do Papagaio,
mas o intuito é que ele seja também utilizado em outras
pracas de Salvador.

A implementacdo do mobiliario visa somar ao projeto de
transformacgao do Largo e incentivar o uso de um mobiliario
direcionado para a primeira infancia.

[l Assim, espera-se queo
concurso seja um pontape
inicial para o surgimento de
novas iniciativas que
pensem cada vez mais na
presenca das criancas nos
espacos publicos.
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Consideracgoes

Entendemos que o brincar esta aliado ao desenvolvimento
fisico e cognitivo das criangas, é através do ludico que elas
desenvolvem o aprendizado, capacidades de interagdao e novos
movimentos do corpo. Como vimos, as pragas sdo espagos
publicos que promovem encontros e sociabilizagao, sao
oportunidades de acesso ao lazer no cotidiano de criancas,
cuidadores e familias. Desse modo, discutimos neste Guia a
importancia de conceber pragas mais adequadas, seguras e
estimulantes para as criangas, pois ao priorizarmos o
bem-estar e diversdo na concepgao de areas publicas, estamos
investindo ndo apenas em espagos amigaveis para a primeira
infancia, mas também na construcdo de uma sociedade mais
inclusiva e acolhedora.

O Pragas Amigaveis a Primeira Infancia: Guia Passo a Passo em
Salvador é um material que foi desenvolvido para auxiliar
técnicos e gestores publicos no processo de transformacgao de
pracas em espacos amigaveis a primeira infancia na cidade de
Salvador, mas espera-se que sua utilidade va além dos limites de
Salvador. O Guia pretende, também, servir de inspiragdo para
outras cidades que desejem tornar suas pragas espagos mais
seguros, acessiveis e ludicos para a primeira infancia.

Esperamos que as pracas sejam nao apenas espacos fisicos, mas

também lares de inclusao e brincadeiras, afinal cada crianga
merece um espago para explorar e pertencer.
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